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Du bendtigst:
1 Blumentube
dieses Material

Filter: Graphics Plus —Cross Shadow
Simple — Top Left Mirror

Offne deine Tube und die Maske in deinem PS

Suche dir aus deiner Tube eine helle Vordergrundfarbe (meine = #fe9f45)
und eine dunkle Hintergrundfarbe (meine = #080308)

Offne ein neues Blatt von 600 x 450 Pixel und fiille es mit deiner
Hintergrundfarbe

Aktiviere die Maske und andere die Grol3e auf 600 x 450 px ab.

(achte hier, dass du den Haken bei Proportionen beibehalten wegnimmst.)

Klicke auf die Maske im Ebenenmanager und ziehe diese auf dein mit der
Hintergrundfarbe geflilltes Blatt.

Kleiner Tipp: Wenn du dabei die Umschalttaste gedrickt haltst, dann sitzt die
Maske genau in der Mitte deines Blattes.

Aktiviere im Ebenenmanager bei den Kanalen den Kanal Blau und lade den
Kanal als Auswahl

(Driicke auf das erste Symbol im Ebenmanager —Kanal als Auswahl laden)
Wechsel im Ebenmanager auf Ebene 1 — Hintergrund —
Erstelle eine neue Ebene
Bearbeiten — Flache fiillen — Vordergrundfarbe
Auswahl — Auswahl aufheben

Wechsel im Ebenmanager auf die Ebene mit der Maske und I6sche sie.

Fasse die Ebenen sichtbar zusammen


http://www.kalji.com/bt_material/material_tulips.rar

Aktiviere deinen Zauberstab und klicke in den mittleren Teil deines Bildes siehe
Screen

Flige deine Blitentube auf einer neuen Ebene in diese Auswahl ein
Fasse alle Ebenen sichtbar zusammen
Auf Hintergrundebene reduzieren

Bild — Arbeitsflache erweitern um 4 Pixel in der Hohe und Breite mit der hellen
Farbe

Hintergrundebene in eine Ebene 0 umwandeln.
Auswahl alles
Kopiere dein Bild in die Zwischenablage
Bild — Arbeitsflache
Erweitere die Arbeitsflache um 100px in der Breite und in der Hohe
Erstelle eine neue Ebene
Bearbeiten — Einfligen
Aktiviere die untere Ebene

Bearbeiten — Frei Transformieren



Andere nun die GroRe des Bildes so ab, dass es dein gesamtes Arbeitsblatt fiillt.
Effekte - Graphics Plus - Cross Shadow
50-50-50-50-50-50-50-128
Aktiviere die obere Ebene
Wende folgenden Ebenenstil an

Als Farbe wahle deine dunkle Farbe

P —— _ _ S—
stie T
Struktur
oo oot Fulmethode: [ I - e
1 e o) Deckkraft: 0 % % Neuer Stil...
[T] Schatten nach innen Rauschen: % —
- et g [] vorschau
] Schein nach 5 - e -
it ol o

[7] Schein nach innen L
[] Abgeflachte Kante und Refief Elemente

[F] Kontur Technik: \Weicher v

[ struktur Uberfillen: )} 10 %
= Grébe: } Px
[7] Glanz 7 0 » -

i {
[7] Farbiiberlagerung Qualitat | InE Y v
SRS

rrrrr ” QA

| Verlaufsiiberlagerung Kontur: | < ‘.:: N
[7] Musteriiberlagerung o A
Bereich: } 50 % R N
[7] Kontur = Dﬁ\‘mlt vl'\' hjml“\

Zufallswert: |} 0 % T

Kopiere "ivoryblues_eyelet" - flige es als neue Ebene in dein Bild ein
und verschiebe es in die linke obere Ecke der oberen Ebene deines Bildes
(siehe Vorschaubild)

Wende den Ebenenstil - Schlagschatten mit der Standardeinstellung an
Effekte — Simple — Top Left Mirror
Offne die Datei "agiBrush0219" und speichere sie dir als Pinselvorlage
(Bearbeiten — Pinselvorlage festlegen)
Erstelle eine neue Ebene

Aktiviere dein Pinselwerkzeug — wahle den soeben erstellten Pinsel



GrolRe 150px und stemple in der hellen Farbe in die rechte untere Ecke dieses
Motiv

Filter — Scharfzeichnungsfilter — Konturen nachzeichnen
Wende diesen Filter ca. 2mal an

Wende folgenden Ebenenstil an:
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Ebene duplizieren
Bearbeiten — Transformieren — Horizontal spiegeln
Verschiebe die Ebene in die linke untere Ecke
Fasse die oberste Ebene mit der darunterliegenden zusammen
Dupliziere die Ebene
Bearbeiten — Transformieren — Vertikal spiegeln
Verschiebe die Ebene nach oben
Erstelle eine neue Ebene

Auswahl — alles auswahlen



Fille die Auswahl mit der hellen Farbe
Auswahl andern — verkleinern um 2px
Klicke — Entfernen

Auswahl — Auswahl aufheben

Beschrifte dein Bild nun noch nach Belieben und setze dein Wasserzeichen und
eventuelle Copyrightvermerke auf dein Bild

Fasse alle Ebenen sichtbar zusammen und speichere dein Bild als JPG ab.

Fertig!

Ich hoffe dieses Tut hat gefallen.



