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Du benotigst:

1 schone Tube


http://www.bt-creationen.de/tuts/tuts/bulls_eye/bulls_eye.html

Offne deine Tube in deinem PS und such dir 2 schéne Farben aus

Offne ein neue transpaarente Datei 400 x 400 Pixel und fiille sie mit einer
deiner Farben

Erstelle eine neue Ebene
Aktiviere das Auswahlellipse Werkzeug
Feste Grofde 230 x 230px
Und ziehe links unten einen Kreis auf (Vorschaubild - groRer Kreis)
Falle die Auswahl mit deiner 2ten Farbe
Auswahl aufheben
Kopiere deine Frauentube und flige sie als neue Ebene ein.

Verschiebe sie Uiber den Kreis — passe die GroRe an — lade dir den Kreis als
Auswahl — Auswahl umkehren — Aktiviere die Ebene mit der Tube und klicke
entfernen

Ebene mit der darunterliegenden Ebene reduzieren
Auswahl — Auswahl laden
Filter - Filter Unlimited - Buttons & Frames — Bull‘s Eye

mit folgender Einstellung

Bull's Eye
Frame Texture Density N -S| 50
Outer Radius : \‘ 255
Inner Radius o & \ ' 170
tosdin iy Sahme

Auswahl aufheben



Dupliziere die Ebene 2 mal
Aktiviere die oberste Ebene
Bearbeiten — Transformieren — Skalieren auf 60 %
Aktiviere die darunter liegende Ebene
Bearbeiten — Transformieren — Skalieren auf 80 %
Ordne die Ebenen wie auf dem Vorschaubild an
Aktiviere dein Textwerkzeug und schreibe deinen Text
Wende den Ebenenstil — Abgeflachte Kante und Relief an
(Standardeinstellung oder eine nach deinem Geschmack)
Ebenen - Auf Hintergrundebene reduzieren
Bild — Arbeitsflache
um 40 Pixel in Breite und Hohe erweitern (Haken bei Relativ)
Wahle deine 2te Farbe

Markiere den Rand mit dem Zauberstab

Filter - Filters Unlimited - Buttons & Frames - Kaleidoskopic Frame (rectangular)

Kaleidoscopic Frame [rectangular)

|

Frame Size ‘\ \ 20
Frequency Y ‘," 40
Variation [osan i Yamie 36

Bearbeiten — Kopieren

Bearbeiten — Einfligen



Wende folgenden Ebenenstil an:

il — Abgeflachte Kante und Relief
— Struktur
Faloptionen: Standard
Soptionen 3 Stil: Abgeflachte Kante innen A Abbrechen
(] Schiag Technik: Abrunden v Neuer Stil...
|| Schatten nach innen
oo Tiefe: () - 100 % [V Vorschau
[] Schein nach au Richtung: (@ Nach oben  (7) Nach unten o
[7] Schein nach innen Grébe: {} =l 9 Px
Abgeflachte Kante und Relief Weichzeichnen: [} 0 Px
P ~— Schattierung
Ziatsits Winkel: -2 °
[F] Glanz ‘ [] Globales Licht verwenden f I l.,
[7] Farbiiberlagerung Hohe: 16 o A [ﬁi-"i‘:‘
IR
Verlaufsiibe | I | M)
Bl rnitaian v Glanzkontur: [T clstten Nas Is A
[7] Musteriiberlagerung & | '\."];{nli.l‘,'..:’u. [
] Kontur Lichtermodus:  Negativ multiplizieren v E
Deckkraft: . 8 75 %
Tiefenmodus:  Myltiplizieren v -
Deckkraft: y— 75 %
ctie — Kontur | 0K l

Fiilloptionen: Standard

Kontur:l- :| [T] clztten
Bereich: ) 50}

[Tl sch hatte
ESchingechttin < Neuer Sti...
[7] Schatten nach innen -

[¥] Vorschau
[] Schein nach auBen JE—

[7] schein nach innen

& Struktur /| _1‘\\\\
St Nostan by Mg
[~ Farbiiberlagerung
[7] Verlaufsiiberlagerung
[} Musteriiberlagerung
[7] Kontur

Schreibe eventuelle Copyrightvermerke auf dein Bild und dein Wasserzeichen
Ebenen — Auf Hintergrundebene reduzieren
Verkleinere dein Bild noch auf 400 x 400px und speichere es als JPG ab.

Ich hoffe dieses Tut hat gefallen.



